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Mise en évidence du polygone de sustentation d’un corps volumique 
déformable. 
 
Deux plans horizontaux reliés entre eux par des tiges grâce à des rotules, 
permettent de démontrer qu’un objet est en équilibre, si son centre de gravité 
est situé au dessus de sa base de sustentation. 
La projection du centre de gravité sur le plan, est assurée par un pendule. 
 
 

1 Caractéristiques techniques 
Dimensions : (H x L x l) : 235 x 100 x 100 mm 
Livré démonté. 
 
 
 
 
 

(1) 2 x Bases (supérieure et inférieure) équipés chacune 
de 4 cages sphériques 

(2) 4 x tiges équipé de 2 sphères mâles aux extrémités 
(3) Elastique reliant les Tiges pour le maintient de l’index 

de verticalité 
(4) Index de verticalité 
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2 Montage 
 

 
 
Chacune des  tiges, possède au centre, un petit trou pour le passage de 
l’élastique. 
 
Avant de mettre en position l’élastique, prendre soin de faire pivoter les tiges 
sur elles-mêmes jusqu’à placer les trous vers le centre de la maquette de 
sustentation 
 

- Passez l’élastique dans une première tige et faites un nœud à 
l’extrémité 

- Passez ensuite l’élastique dans le trou de la tige opposée 
- Continuez l’opération avec les autres tiges afin d’obtenir le croquis ci-

dessus. 
- Terminez par un nœud sur la 4ème tige. 

 
 A noter : la tension de l’élastique doit être au minimum 
 

- Placer ensuite l’index de verticalité comme indiqué sur le schéma ci 
dessus 

 
 Votre maquette est prête à l’emploi 

 
Remarque : La masse de l’index est considérée comme négligeable 
par rapport à la masse de l’ensemble de la maquette. 

 

Emboîter les 4 tiges sur une des 
2 bases 

Puis emboîter la deuxième base 
sur les extrémités des 4 tiges 
comme le schéma ci-contre 

Nœud au niveau 
de l’élastique 
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3 Utilisation 
- Placez la maquette sur un plan muni d’une feuille de papier 
- Dessinez les extrémités de la base et les relier par des droites pour 

obtenir le polygone de sustentation 
 
 

 
 

- Déformer la maquette jusqu'à ce que l’index de verticalité atteigne un 
bord du polygone puis faire dépasser jusqu'à l’extrémité du polygone. 
 

 Constatez  

  
 

 Observez plusieurs cas différents 
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